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5.4.3 Desarrollo basado en APIs y Framework

1. Datos Generales de la asighatura

Desarrollo de Aplicaciones Basado en

Nombre de la asignatura: | y Frameworks

Clave de la asignatura: TDB-1403
SATCA: | | , «

Carrera: | Ingenieria en Tecnologias de la
Informacion y Comunicaciones

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion, la capacidad para desarrollar habilidades de disefio de aplicaciones
web, utilizando nuevas tecnologias. Esta asignatura debera cursarse en el moédulo de
especialidad, aproximadamente en el octavo semestre curricular de la carrera.

Intencion didactica

El temario esta organizado en tres unidades; en la primera unidad se trabaja con el
Desarrollo de APIs, con el fin de darle relevancia a la implementaciéon de APIs
propias por parte del estudiante con el fin de fomentar la reutilizacion de
componentes de software. En la segunda unidad se aborda el Framework de Struts,
resaltando la importancia de su aplicacion para generar aplicaciones que tengan un
desempeno eficiente. Finalmente en la unidad tres, se estudia Framework de
Spring, para reforzar el desarrollo competente de aplicaciones para el comercio
electronico. Cabe sefalar que la utilizacion de estas tecnologias permite el
desarrollo de aplicaciones bajo el patron MVC. Se debe utilizar las ultimas
versiones del software de desarrollo y de los frameworks.
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3. Participantes en el diseno y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de

elaboracion o revision

Participantes

Observaciones

Instituto Tecnoldgico de
Zacatepec de abril del
2014

Integrantes de la Comision
para la elaboracion de la
Especialidad de la carrera
de Ingenieria en
Tecnologias de la
Informaciony
Comunicacion de la
Academia de Sistemasy
Computacion del
Instituto Tecnoldgico de
Zacatepec

M en C. Norma Rocio
Gomez Rivera

MTI. Enrique Lopez
Duran

Reunién para la
elaboracion de la
Especialidad de la Carrera
de Ingenieria en
Tecnologias de la
Informaciony
Comunicacion

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

e Desarrollar aplicaciones de comercio electrénico, utilizando APIs propias y
Frameworks MVC actuales

5. Competencias previas

Habilidades de programaciéon, Dominio de fundamentos de base de datos y

Conocimiento de tecnologias Web basicas.
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6. Temario

No. Temas Subtemas

1 | Desarrollo de APIs 1.1 Definicion de API

1.2 Creacion de API

1.2.1 Desarrollo de clases e integracion
en paquetes (package)

1.2.2 Creacion de archivos jar

1.3 Prueba y uso de API

Framework Struts 2.1 Arquitectura de struts Gltima version

2.2 Configuracion de archivos de struts
2.3 Creacion de una aplicacion simple
2.4 Acciones

2.5 Tags-libs y frameworks de la capa de
vista

2.6 Validaciones y manejo de errores

2.7 Tiles, Internacionalizacion,Tiles,
Internacionalizacion, Seguridad y
Seguridad

Framework de Spring 3.1 Introduccién al framework Spring
dltima version

3.2. Inyeccion de dependencia

3.3. Desarrollo de controladores

3.4 Desarrollo de vistas

3.5. Acceso a datos desde Spring

3.6 Desarrollo con Spring Web Flow
3.7 Integracion con otros frameworks
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7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Desarrollo de APIs

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): * Desarrollar clases en Java
jerarquizadas y en paquetes
Desarrollar componentes propios de * Crear archivos jar de paquetes de
software integrados en APIs para dar clase
solucion a necesidades especificas. * Direccionar y probar en
Ademas de probar APIs de desarrollo aplicaciones los archivos jar tanto
web disponibles. propios como disponibles para
aplicaciones web como GWT
Genéricas: dltima version u otras similares.

« Capacidad de analisis y sintesis

« Capacidad de organizar informacion

» Conocimientos basicos de disefio de
aplicaciones.

e Comunicacioén oral y escrita

* Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes
diversas

e Solucién de problemas

» Capacidad de trabajo en equipo

¢ (Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica

2. Framework Struts

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): * Investigar los fundamentos del
patron MVC

Desarrollar aplicaciones bajo el patron * Investigar los temas y conceptos

MVC utilizando la tecnologia de Struts claves sobre el Framework Struts

dltima version. * Realizar ejercicios sobre los
elementos basicos del Framework

Genéricas: Struts. .

* Resolver caso de  estudio

propuesto
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« Capacidad de analisis y sintesis

e Capacidad de organizar informacion

» Conocimientos basicos de disefio de
aplicaciones.

e Comunicacion oral y escrita

* Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes
diversas

e Solucién de problemas

» Capacidad de trabajo en equipo

¢ Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica

3. Framework Spring

Competencias Actividades de aprendizaje

* Investigar los temas y conceptos

Especifica(s): _
claves sobre Framework Spring

Desarrollar aplicaciones bajo el patron * Realizar ejercicios sobre los
MVC utilizando la tecnologia de elementos basicos del Framework
Spring. Spring.
Genéricas: * Resolver caso de estudio
propuesto

« Capacidad de analisis y sintesis

e Capacidad de organizar informacion

» Conocimientos basicos de disefio de
aplicaciones.

¢ Comunicacioén oral y escrita

* Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes
diversas

e Solucién de problemas

* Capacidad de trabajo en equipo

» Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica
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8. Practica(s)

* Enbase a un caso propuesto, desarrollar un conjunto de clases con atributos y
métodos bien definidos.

* Integrar las clases jerarquicamente en paquetes reutilizables, dentro de
archivos jar.

* Configurar las variables de ambiente de los entornos de desarrollo, para
probar los archivos jar que integran las APIs.

 Instalacion de Maquina virtual de Java, tomcat, GlassFish, APIs de Struts y
Spring

» Desarrollar una practica para validacion y registro de usuarios.

» Realizar una practica con Struts y/o Spring que realice un calculo sencillo a
partir de datos de entrada y arroje el correspondiente resultado. En esta
practica deberan programarse debidamente la vista y el controlador.

e Desarrollar una aplicacion que permita insertar y consultar registros en una
base de datos. La capa de vista y control se desarrollara con Struts y/o Spring,
y para la capa de modelo se utilizara el registro JDBC
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9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura,
es demostrar el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura,
considerando las siguientes fases:

« Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual,
legal) en el cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico
realizado, mismo que permite a los estudiantes lograr la comprension de la
realidad o situaciéon objeto de estudio para definir un proceso de
intervencion o hacer el disefo de un modelo.

+ Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio
del proyecto por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica
planificar un proceso: de intervencion empresarial, social o comunitario, el
disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades
a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

 Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada
por parte de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la
intervencion (social, empresarial), o construccion del modelo propuesto
segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor duraciéon que implica el
desempeiio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

 Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto
laboral-profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del
reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el
concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacion por competencias

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas
conceptuales o mentales, reporte de investigacion, reportes de practicas,
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script SQL, tablas comparativas, estudio de casos, exposiciones en clase,
portafolio de evidencias, entre otros.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se
recomienda utilizar: listas de cotejo, listas de verificacion, matrices de
valoracion, guias de observacion, rubricas, entre otros.
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